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Veckorapport

Denna vecka har jag forsokt att forbattra effektiviteten pa vara moten genom att forséka forandra

lite hur vara moten fortskrider. Tidigare har motena fungerat bra men jag har ként alla inte riktigt

varit med pa det vi diskuterar samtidigt. T ex har tre varit delaktiga i en diskussion om ett problem

medan tva andra antingen pratat om nagot annat eller inte. Dessa tva som inte varit delaktiga har

alternerat och aven jag kanner mig traffad av att inte riktigt varit fokuserad under ett flertal tillfallen.

Men genom att som projektledare hela tiden jobba med att foroka fa med alla pa en diskussion har

detta minskat och vi har jobbat bra och mycket mer effektivt 4n veckorna innan. Jag inser att efter

denna vecka som projehtkbtdadbedatdtravemdbdmgédr myLék
enskilde individens prestation.

| och med att vi rakade jobba lite med denna veckas uppgifter forra veckan bestamde vi oss for att
jobba tillsammans en heldag denna vecka for att tillsammans I6sa alla problem med att analysera
alternativa losningar, for att sedan dela upp det renskrivande arbetet.

Rapporten ar skriven sa att vi foljde larobokens issue2.1 dar vi systematiskt féljde den féreslagna
arbetsmetoden med att anal rykeneargima eroréfdrekssnig.e

voi ces

Forra veckan hade vi missuppfattat 3.3 Var ar pionjarerna pa vag? Denna har vi nu gjort om och &r
med som bilaga 7.

John Svérd
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4 Analysera alternativa lésningar

4.1 a) Voice of the solution space

Det har ar en viktig del av processen som ofta glodms bort. Genom att leta efter olika produkter och
[6sningar som redan finns pa marknaden kan man fa bra idéer pa hur man ska géra sin egen produkt
sa bra som det bara gar. Det kan dven vara bra att halla koll pa de nya produkterna ute pa
marknaden sa att man inte aterskapar en produkt som redan finns och pa grund av det forlorar tid
och pengar.

For att fa det basta sokresultatet ar det viktigt att leta efter nya idéer och produkter pa manga olika
stallen. Det ar dumt att enbart titta pa vad konkurrenterna har producerat. Det man ska géra och vad
vi har gjort ar forsoka hitta olika alternativa [6sningar pa manga olika satt och stéllen.

Forst och framst bér man titta inom det egna foretaget, det finns ofta manga idéer och erfarenheter
som man inte vet om att man har inom foéretaget. Titta sedan pa vad konkurrenterna har for
produkter och nya idéer, det 4ar trots allt dessa man ska ”"vin
stor tillgang med valdigt bra sokbaser som plockar fram det senaste inom omradet man soker pa.
Patentdatabaser ar ett bra satt att fa koll pa alla nya idéer som kommer fran olika hall 6ver hela
varlden. Las artiklar som kommer ut, det star ofta manga bra tankar och man kan skapa mycket
kunskap genom att lasa om nya idéer och produkter. Fraga olika experter inom omradet kan dven det
vara ett bra satt att fa kunskaper som man inte hade eller férbattra de kunskaper som man har inom
foretaget. Det kan dven vara smart att kolla pa @mnen som ligger i ndrheten av det du sjalv haller pa
att utveckla produkter inom. Liknande produkter kan ha andra bra I6sningar som man annars kanske
inte hade tankt pa men som passar valdigt bra dven for din produkt.

Efter att ha genomfért dessa undersdkningar sammanstallde vi dem och gick vidare till voice of the
customer value.

4.1 b) Voice of the customer value

Genom att definiera olika produkter, |6sningar, funktioner och kostnader kan man 6ka kundvardet
och pa sa satt fa en battre produkt och tjana mer pengar pa den.

Genom att undersdka huvudfunktionen/huvudfunktionerna och forbattra de om majligt kommer
kunderna att vara beredda att betala mer fér produkten. Aven tilliggsfunktionerna kan férbéttras
eller utokas och pa sa satt 6kar man kundvardet pa produkten. Man kan dven forsoka férbattra
stodfunktionerna pa produkten sa lange kunden ar beredd att betala for forbattringarna.

Genom att forsoka fa bort s manga oonskade funktioner som majligt eller pa nagot satt minska
"arbetet dessa kan medf or kan man fa produktens
konkurrenter och hur de har 16st problem med o6nskade funktioner.
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En stor och viktig del i att 6ka kundvardet ar att minska kostnaderna. Genom att ha en billigare
produktion kan man salja produkten for ett lagre pris vilket gor produkten mer tilltalande fér en
stdrre massa.

N&r man har gjort ovanstaende steg i processen kan man skapa en produkt som riktar sig till olika

kunder. Man kan skapa en lyxmodell till kunder som inte bryr sig om priset pa produkten, utan vill ha

det basta. Man kan annars skapa en enkel modell
kunder som ar ute efter billiga och prisvarda produkter. Ett tredje alternativ ar att skapa en nischad

produkt, en produkt som har en unik tilldggsfunktion eller en huvudfunktion som fa konkurrenter kan

erbjuda.

Vi skulle sdga att var grind ar en aningen nischad produkt da vi ska tillhandahalla en grind som har
hog kvalité samt tilldggsfunktioner som inte ar sa vanliga hos konkurrenter som t.ex.
tvahandsfattning. Var produkt kommer troligtvis bli aningen dyrare dn vissa konkurrenters pris men
med tanke pa den kvallitet vi erbjuder och battre funktionalitet sa tror vi att det hogre priset inte
kommer att bli ett problem.

Vi har i bilagorna 1-6 listat for och nackdelar med de olika alternativa I6sningarna med avseende pa
dess olika l6sningar pa 6ppningsmekanismer, material och funktion. Darefter var det dags att ga over
till voice of technology.

4.1 c) Voice of technology
Att veta var nagonstans man befinner sig pa S- kurvan ar viktigt for att undvika att gora allvarliga
missar nar man utvarderar hur ens produkt kan skapa kundvérde.

Tidigare har vi analyserat var pa S-kurvan dagens mekaniska grindar lag och kom fram till att de ligger
hogt upp da mekatroniska l6sningar i framtiden troligen kommer att ersatta dagens mekaniska
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grindar. Det innebér att vi befinner oss, enligt boken, mellan maturity-" o retiheméntp h a s e-
kurvan. Vid denna position ska man inte forsdka utveckla en helt ny revolutionerande produkt
baserad pa aldre teknik som kommer bli alltfor dyr. Detta bidrog till att vi bestdmde oss for att
fortsatta med en mekanisk I6sning i stallet for t ex en mekatronisk.

4.1 d) Voice of problems and money

En funktionsmodell skapas for att underlatta 6versikten av produktens funktioner. Med hjalp av
funktionsmodellen ar det enklare att identifiera starka respektive svaga delar i produkten. Vi har
strdvat efter att ta fram en enkel men dnda heltackande funktionsmodell (se nedan).

Svaga funktioner i var modell skulle kunna anses vara att man ar tvungen att bade éppna sparren och
handtaget. Detta ar dock ett medvetet val for att garantera grindens sdkerhet.

Den stora svagheten ar att gangjarnen forr eller senare kommer behéva underhallning. Detta
kommer sa klart motverkas i storsta mojliga man genom att installera grinden med kvalitativa och val
smorjda gangjarn.
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Styrkor ar att alla delfunktionerna ar enkla att genomféra och tillsammans skapar de ett enkelt men

mycket sdkert system.

- Oppnar/Sténger

Oppnar

fyller

underhaller Oppnar Oppnar

laser

ger

/Stanger /Stanger

A

4.1 e) Referenslosning

Referenslosningen som vi har valt bestar av Abas senaste 6ppningsvred som har en inbyggd
sparrfunktion. Detta skall anvdandas med Abas sparr pinne da man vill ha en dubbelflygig grind. For
ytterligare sdkerhet och for att astadkomma en tvahandsfattning har vi valt att anvanda QR-
barnstugelas som sparr.(se bilagor)

Det fungerar pa sa satt att Abas vred ar framst till for att 6ppna grinden. Den far da ett litet plus i
kanten da det har en inbyggd sparrfunktion. QR-barnstugesparr maste ocksa lossas for att man skall
kunna 6ppna grinden. Detta gors genom att man lyfter upp den. Nar grinden installeras i
dubbelflygigt utforande skall vi som ndmnts ovan anvanda Abas las mekanism som &r en pinne man
sticker ner i marken. Pinnen &r utformad sa att den inte gar att Idsa upp om man inte har 6ppnat den
ordinarie grinden. Grinden ar utformad sa att den gar att sla igen och alla delar ar utformade
enligtstandardmatt, sa som maskstorlek i natet och marginaler for att undvika klamrisk. Det &r dven
ett visst motstand i komponenterna sa att barnen tycker att de ar for troga att 6ppna

Kundvarde hos referenslosningen
e Sparren i kombination med handraget ger en enkel mekanisk 16sning som foraldrar latt
kan forsta.
e Att grinden gar att "smalla” igen efter si
e "Pinnen” till den dubbel flygiga varianten
igenom storre foremal, sa som traktorer for snéréjning, utan att sdkerheten blir samre.

g
g

e Grinden har dubbelhandsfattning vilket gor det svart fér barnen att 6ppna grinden.
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e Motstandet i handag och sparr gor det ytterligare lite svarare for barnen att 6ppna
grinden.

e Standardmatt anvands for att géra produkten billigare och lattare. Detta minimerar dven
klamrisken.

e Vianvander ett material (varmgalvaniserat stal) vilket underlattare bade produktion och
atervinning.

e Grinden har ett standardiserat utseende sa att den passar in med befintliga dagis
inhagnader.
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Bilaga 1

Sparr 1

Fordelar

e Simpel I6sning som man snabbt forstar hur den skall anvandas.

e Stora delar av I6sningen ar gjord i samma material, vilket gor den latt att bade tillverka och
atervinna.

e Liten skaderisk. Det finns inga dela som sticker ut som t.ex. ett handtag gor, vilket medfor att
det ar svarare for barn att sla sig pa olika delar av grinden.

Nackdelar

e Losningen ar hog i hojd, vilket kan vara jobbigt for korta personer eller personer i rullstol.
e Vitrorinte att dorren gar att "sl & igen” eftersom
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Bilaga 2 ; 8 5EE
e
Sparr 2
Fordelar o o

e Enkel att tillverka

e Lattforstaelig, man behover inte fundera pa hur man ska anvdnda
Oppningsmekanismen.

e P.g.a.fjadern sa behovs en viss styrka for att dra tillbaka sparren vilket gor det
svarare for barn att 6ppna grinden.

e Ett material, vilket gor den latt att atervinna.

Nackdelar

e Latt att skada sig pa. Vassa kanter och klamrisk.
e Oppningsanordningen har begriansade funktioner.
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Bilaga3

Bygellas och handtag

Beskrivning fran www.skandinaviska.nu :

Vara barnstugegrindar ar forsedda med bygellas och
handtag. Detta innebar att for att 6ppna grinden maste
man férst dra upp bygeln och samtidigt trycka ner
handtaget.

Fordelar

e Enbart handtag pa en sida av grinden.
e Svar for barn att 6ppna.

Nackdelar

e Det ar jobbigt att behdva boja sig ner for att dra upp bygeln.
e Kan vara jobbig att 6ppna om man bar pa mycket.
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Bilaga 4

Knopp

Beskrivning www.abasprotect.se :

Barnstugegrinden ar forsedd med Ias (inklusive cylinder)
som utformats sa att sma barn inte skall kunna na l3set.

For att 6ppna grinden maste man stracka sig 6ver grinden

och fran utsidan 6ppna grinden (inat).

Fordelar

e Latt att forsta hur man ska 6ppna grinden.

e Bekvam, ergonomiskt utformat handtag.

e Grinden ar | att att
ge grinden en knuff och delaser sig av sig sjalv.

Nackdelar

e Grinden gar enbart att 6ppna at ett hall, inat.
e Grinden &r hog, vilket &r mindre bra for t.ex.
rullstolsbundna eller korta manniskor.

spar ka

igen”,
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Bilaga 5

Knopp med sparr

Beskrivning www.abasprotect.se:

Detta ar en sparrforsedd knopp som kraver att man
bade trycker och vrider samtidigt.

Knopp med sparr finns som tillbehor

Fordelar

e Jobbig att greppa for sma barn. De har inte koordinationen som krévs for att 6ppna denna
typ av handtag.
e Man behodver en viss styrka for att trycka in sparrarna.

Nackdelar

e Den har knoppen kan vara obekvam for vuxna med stora/sma hander att 6pnna.


http://www.abasprotect.se/
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Bilaga 6

Handtag med sparr

Fordelar

e Man behover anvanda tva hander for att 6ppna grinden.

e Enkel I6sning, man forstar snabbt hur man ska 6ppna
grinden.

e Billig att gora eftersom detta ar ett standard handtag.

Nackdelar

e Man kan inte "sl & igen”
sparren hamnar ratt.

e Anordningen kan vara latt for barn att 6ppna om sparren
inte ar trog.

gri

nden.
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Bilaga 7

3.3 Var ar pionjdrerna pa vag?

Value Model definierar pionjarerna(innovators) som:

Pionjarer utgdr en slags dorrvakt for nya iddeedr manniskor som soker eftaya idéer och
uppskattar att ta risker. De tar ofta deras s6kning utanfor det lokala natverket for att hitta nya idéer
och innovationer.

Det grundlaggande syftet med en grind ar att hindra nagon eller nagot fran att passera.
Komplexiteten pa grindens funktioner styrs naturligtvis av vad grinden skall hindra. Det kravs inte
sarskilt komplicerade l6sningar for att stédnga in primitiva djur eller dylikt medan det kan behovas
mangder av sakerhetsfunktioner for att Idsa in féremal av antingen hogre intelligens eller varde. En
av mansklighetens storsta och mest banbrytande utveckling historiskt sett ar elektriciteten. Det ger
mojligheter som inte gar att jamfora med endast mekaniska I6sningar. Och det ar dit utvecklingen av
sakrare grindar gar emot; elektroniska I6sningar. Grindar idag kan styras automatiskt och vara
omoijliga att 6ppna utan lésenord eller nagon annan typ av igenkdnningssystem.

Ett valdigt vanligt forekommande sékerhetssystem ar med nagon form av l6senord, exempelvis
portkoder for lagenhetshus. Dessa ar sa pass vanliga och billiga att de skulle kunna implementeras pa
en dagisgrind. En koddosa pa grinden skulle géra att man slipper alla mekaniska finesser och istéllet
enkelt kunna 6ppna grinden om man kunde l6senordet. Kostnaden for koddosan skulle kunna vagas
upp emot att grindens mekaniska funktioner inte behdva vara narmelsevis lika avancerade.
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Dessutom skulle grinden kunna 6ppnas automatiskt inne fran dagiset och pa sa satt endast kunna
styras av personalen. Grinden behdver saledes inget handtag 6ver huvud taget utan kan 6ppnas pa

begaran med ett enkelt knapptryck. Dessutom hindrar det grinden fran att 6ppnas av personer som
inte har tillgang till dagisets lokaler.



