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4 Steg 4 ɀ Analysera alternativa lösningar  
Steg 4 handlar till stor del om att ta reda på hur dagens lösningar ser ut och att analysera dem. Detta 

görs genom att leta reda på koncept som finns idag och sedan försöka bryta ner dem i delsystem. 

Sedan ser man vilka delar som är svaga och vilka som är starka och riktar in sig på att framförallt 

utveckla de svagaste för att höja kundvärdet så mycket som möjligt. 

4.1 Inventera kända koncept  

4.1.1 Patentsökningar  

Vi började med en patentsökning på internet, vi utnyttjade dels Patent och Registreringsverket men 

ŅǾŜƴ ƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŜƭƭŀ ǇŀǘŜƴǘǾŜǊƪ ǎňǎƻƳ ¦{t¢hΦDh± ƻŎƘ 9thΦhwD Ǿƛƭƪŀ ŅǊ  ¦{!Ωǎ ǎŀƳǘ Ŝƴ 

sammanslutning av Europeiska länders patentregister. Patentsökningarna gav ingenting, det vi 

hittade var barngrindar för hemmabruk och det är inget som intresserade oss. Istället gjorde vi 

vanliga sökningar på internet och fann de produkter som finns ute på marknaden i dagsläget. Med 

hjälp av det samt de grindlösningar vi tittade på under våra intervjuer med förskolepersonal har vi 

kommit fram till några mer vanliga lösningar som är populära och används flitigt i 

förskoleverksamhet. 

4.1.2 Konkurrentinventering  

4.1.2.1 Abas exklusiva grind  

En lösning där det är ett handtag som ska 

vridas, Figur 1. Det finns även en variant där 

det sitter tre spärrar som måste tryckas in 

innan man vrider, Figur 2. 

+ Man bör kunna ändra fjäder för att ändra 

hur hårt man måste vrida och trycka 

- Man kan öppna med en hand. 

  

Figur 1, ABAS exklusiva grind. Utan spärrar 

på vredet. 

Figur 2: ABAS vred med tryckspärrar 
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4.1.2.2 ȱ+ÌÁÆÆÇÒÉÎÄȱ ÍÅÄ ÓÐÒÉÎÔ 

Man drar i en fjädrad sprint som gör det möjligt att 

lyfta klaffen, Figur 3. Då kan man öppna grinden.  

+ Man kan ändra styvheten på fjädern och därmed 

hur kraftigt man måste dra. 

+ Man måste använda två händer om sprinten sitter 

på stolpen. 

- Sprinten sitter på grinden kan man öppna med en 

hand. 

- Farlig när klaffen slår igen, klämrisk 

 

4.1.2.3 ȱ+ÌÁÆÆ ÇÒÉÎÄȱ ÕÔÁÎ ÓÐÒÉÎÔ 

{ƻƳ пΦмΦнΦн έYƭŀŦŦƎǊƛƴŘέ ƳŜŘ sprint, men utan sprint 

- Ingen sprint . 

- Farlig när klaffen slår igen, klämrisk. 

4.1.2.4 Sprint lösning  

Man drar en fjädrad sprint uppåt då frigör man grinden från 

stolpe. Det finns två varianter, en som sitter på grinden då 

kan man öppna med en hand, Figur 4. Alt. 2 sitter sprinten på 

stolpen, då måste man öppna med två händer, Figur 5. 

Det finns även en sprintlösning som ligger vågrätt, på det 

alternativet sitter sprinten på grinden. 

+ Man kan ändra fjäder och därmed kraften man måste dra i 

sprinten med. 

- Om sprinten sitter på grinden kan man öppna med en hand. 

  

Figur 4, Sprintlösning 

Figur3, Klaffgrind med sprint 

Figur 5, Sprintlösning 

ȱÖâÇÒßÔȱ 
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Figur 6, Handtag och sprint  

4.1.2.5 Kombination av handtag och sprint  

I denna lösning har man kombinerat ett vanligt handtag 

som alla barn antagligen kan öppna samt en sprint som 

skall dras uppåt som kan vara svårare för små barn att få 

upp. Se Figur 6. 

+Tvåhandsfattning krävs 

-Fjädern i handtaget slits ut så handtaget hänger oftast i 

öppnat läge, något vi sett på de flesta ställen med handtag 

under vår kundundersökning 

4.2 Referenslösning  
Vi har valt ABAS grind med vred och tryckspärrshandtag 

som referenslösning (se 4.1.2.1). ABAS vill utveckla denna 

lösning och då lämpar det sig att använda den som 

referens då det ger bra bild utav våra förbättringar när vi 

jämför lösningarna. Det finns även bra underlag i hur 

systemet fungerar, vad det kostar och bra ritningar. Vi har 

även fått en intervju med ansvariga från ABAS som har berättat hur lösningen fungerar och vad den 

har för svagheter som bör förbättras. 

4.3 Funktionellt diagram  

4.3.1 Funktionsdiagram  

Bilaga 1 är ett funktionsdiagram där man bryter ner ett koncept i dess olika beståndsdelar och 

kopplar samman dem till funktioner. Alla delar skall vara ett substantiv som sammankopplas med ett 

verb, t.ex. stolpar håller gångjärn. Vissa av delarna i vårt funktionsdiagram kan behöva förklaras lite 

vad som egentligen menas.  En viktig komponent som har många kopplingar i diagrammet är 

lägesfixeraren. Med lägesfixerare menar vi det delsystem som låser grinden i dess stängda position. I 

många av dagens lösningar är detta en sprint eller en klaff men vi valde att inte kalla den för något av 

detta då vi inte vill låsa oss vid någon lösning i det här skedet av projektet. Hinder är det som stoppar 

barn från att komma ut, t.ex. nät eller spjälor, inklusive den ram som håller detta. Marklås är det lås 

som håller ett av grindbladen stängd när man har en dubbelgrind även om det andra grindbladet 

öppnas. Vi har försökt att namnge alla delsystem på sådant sätt att vi inte ska låsa oss vid en speciell 

lösning och därför behöver det poängteras att det vi kallar för marklås inte behöver sitta i marken 

men det är den vanligaste lösningen idag och i brist på bättre substantiv så kallar vi denna mekanism 

för marklås. 

När man kopplat samman alla delsystem i funktionsdiagrammet och kopplat dem till de olika 

mottagarna ska man analysera vilket delsystem som är viktigast för kundvärdet. Detta görs genom 

att sätta ett tal på det delsystem som ligger närmast funktionsmottagaren och sedan halveras alla tal 

ju längre ifrån mottagaren man kommer. Oönskade funktioner ger ett negativt bidrag till hur viktig en 

komponent är för kundvärdet. Hur viktigt ett delsystem är för kundvärdet förs sedan vidare till 

funktionsanalysen. 
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4.3.2 Funktionsanalys  

I funktionsanalysen, Tabell 1, är syftet att ta reda på vilken funktion som är starkast, alltså behöver 

ändras minst, och rangordnas sedan till den funktion som är svagast, alltså den som helst skall ändras 

på. Detta görs genom att använda det funktionella bidraget, alltså hur mycket en funktion bidrar till 

kundvärdet, samt hur stor del av kostnaden en funktion är och hur stort problem den är i t.ex. 

tillverkningen, hållfasthet etc. Det är väldigt svårt att ta reda på hur stor del av kostnaderna som går 

till alla delar men efter samtalet med ABAS när de var i skolan uppskattade vi att hindret var den 

största utgiften för dem då det skall galvaniseras och svetsas vilket båda är dyra processer. 

Problemen satte vi på en skala från ett till tio där tio var att den är ett stort problem och en etta 

betyder att den inte utgör något problem för någon. 

Funktion Funktionellt bidrag Kostnad % Problem Rangordning 

Hinder 7 60 2 5 

Lägesfixerare 5 5 3 2 

Handtag  -0.5 14 7 8 

Lås 2.5 8 7 7 

Nyckel -1.75 1 4 6 

Stolpar 4 7 2 3 

Gångjärn 5 2 1 1 

Marklås 4 4 3 4 

Tabell 1. Funktionsanalysen rangordnar funktioner efter hur starka de är 

 

Man ser då i Tabell 1 att gångjärnet är den starkaste komponenten och de som är svagast och därför 

de som vi främst skall lägga vårt fokus på att utveckla är handtaget, låset, nyckeln samt hindret. 
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